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Beschreibung

Die Ontologiesprache OWL erlaubt das Modellieren von Anwendungsdomanen in einer forma-
len Sprache. Tools zum automatischen Schlussfolgern, sogenannte Reasoner, unterstiitzen die
Modellierer indem widersprichliche Aussagen automatisch erkannt werden. Um dies zu leisten,
versuchen Reasoner Modelle der Anwendungsdomane zu konstruieren, in denen alle formalen
Bedingungen erflllt sind. Gelingt dies nicht, stellt sich fir den Modellierer die Frage, welche
Informationen widersprtchlich sind. Dazu kénnen sogenannte Blackbox Debugging Verfahren
eingesetzt werden, die eine minimale Teilmenge der Ontologie berechnen, die widersprichlich
ist. Die Bezeichnung als Blackbox-Debugging kommt daher, dass diese Algorithmen keinerlei
Kenntniss Uber den verwendeten Reasoner haben.

Ziel der ausgeschriebenen Arbeit ist es, die Informationen aus dem Reasoner direkt zu nutzen,
um Teilmengen von widersprichlichen Axiomen zu berechnen und dem Benutzer darzustellen.
Dazu soll auf dem Java-basierten Reasoner HermiT aufgesetzt werden, der bisher derartige
Erklarungen nur in einem internen Format darstellt, aus dem die in der Ontologie spezifizierten
Informationen nicht mehr direkt ablesbar sind.

Arbeitsschwerpunkte

e Wissensreprasentation & Automatisches Schlussfolgern
e (Hyper-)Tableau Algorithmen
e Ontology Debugging

Anforderungen

Erwlinscht sind gute Kenntnisse in der Logik. Erste Erfahrungen mit OWL und (Hyper-)Tableau
Algorithmen sind wiinschenswert. Gute Java-Kenntnisse sind erforderlich.

Weitere Arbeiten finden Sie auf der Website des Instituts fir Kunstliche Intelligenz unter http:
//www.uni-ulm.de/in/ki.html.
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