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Uni Ulm mit Projekt  FusionKit auf der GeBIT

Ohne Datenanzug durch virtuelle Welten

turing”) sind vielfiltig einsetzbar: Sie helfen beispielsweise

dabei, Arbeitsablaufe in Fabriken zu optimieren, werde(r n
Videospielen oder bei der Produktion von Animationsfilmen ein-
gesetzt, und sie liefern natiirlich auch Daten fiir die Wissenschaft
Bisherige Losungen sind jedoch teuer, und Probanden miissen oft
einen speziellen ,Anzug” mit reflektierenden Markern tragen.

T echnische Systeme zur Bewegungserfassung (,Motion Cap-

Motion Capturing fiir jedermann

Auf der Computermesse CeBIT zeigte
das Institut fiir Medieninformatik der
Universitat Ulm vom 14. bis zum 18.
Marz (Halle 7, Stand C14) das System
«FusionKit’, das Motion Capturing fir
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Die Doktoranden Florian Geiselhart und Michael Rietzler
promovieren an der Uni Ulm bei Professor Enrico Rukzio

jedermann bequem und erschwinglich
macht — von Hochschulen iiber Video-
kiinstler bis zu produzierenden Unter-
nehmen im Zeitalter von Industrie 4.0.

Basierend auf Kinect-Kameras

Das Ulmer System basiert auf meh-
reren Kinect-Kameras, wie sie bei Vi-
deospielen eingesetzt werden, und der
eigens entwickelten Software JFusi-
onKit" Die Tiefenkameras filmen die
Umgebung in 3D aus verschiedenen
Perspektiven — natirlich mit entspre-
chenden Personen und Objekten. In
einem zweiten Schritt verarbeitet ein
spezieller Algorithmus diese Aufnah-
men zu einer einzigen Simulation: Auf
dem Bildschirm bewegt sich dann ein
,Skelett” in Echtzeit durch den dreidi-

mensionalen Raum. Dabei
werden bis zu 25 Gelenke
dargestellt. Hauptvorteil
des Ulmer Systems ist sein
glinstiger Preis: Die Software
der Medieninformatiker steht gratis
zum Download bereit und
die Kinect-Kameras kosten
wenige Hundert Euro. Bisher
schlagen bereits preiswerte
Motion Capturing Systeme
mit rund 25.000 Euro zu Bu-
che.

Schritt fiir Schritt zum Ziel

Das Projekt hat ihren Ur-
sprung im EU-Projekt ,IN-
TERACT" (,Seventh Frame-
work Programme”): Bei den
Industriepartnern ~ Daimler
und Electrolux sollten Bewe-
gungsablaufe von Beschaf-
tigten in der Produktion er-
fasst und analysiert werden,
um so Prozesse und die Er-
gonomie des Arbeitsplatzes
zu verbessern.
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Medieninformatiker Michael Rietzler dem onstriert die
Arbei_ts weise des ,FusionKit" Mit Hilfe einer speziell

en twrckglten Software und handelsiiblicher Kinect-Ka-
meras kdnnen die Bewegungen von Menschen in E. chtzeit
sst werden. Ein Datenanzug ist

durch den Computer erfa
liberfliissig.
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WELTOFFEN
HOCHSCHULEN"

GEGEN FREMDEN-
FEINDLICHKEIT

.Zundchst war es schwierig, das Sys-
tem so zu kalibrieren, dass sich die
Aufnahmen aus verschiedenen Pers-
pektiven zu einer einzigen dreidimensi-
onalen Darstellung erganzen’, erinnert
sich Michael Rietzler. Jetzt ist lediglich
notwendig sich vor der Kamera zu be-
wegen, um eine Simulation zu erhalten.
Und schon heute freuen sich viele Fil-
mer und Spieleentwickler auf die neue
Methode, denn damit lassen sich nicht
nur menschliche, sondern auch tie-
rische Skelette digitalisieren. Zudem
kommt noch, dass es maglich sein wird
Fantasiewesen in das System einzu-
bringen. Die Software soll bereits jetzt
voll einsatzfahig sein und konne mit
zahlreichen Anwendungen gekoppelt
werden.
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