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Organisatorisches

Keine! Die Teilnahme ist freiwillig.

Um auf die Mailingliste aufgenommen zu werden schicke einfach eine Mail an guido.de-melo@
uni-ulm.de.

Die Webseiten zur Veranstlatung sind unter http://www.uni-ulm.de/in/mi/lehre/
ss2007/programmierstarthilfe.html zu finden.

Übung -1: Account

Beantrage einen Account im Pool, dazu logge dich an einem beliebigen Rechner als antrag
ohne Passwort ein und gib deine Daten an. Unterschreibe den Antrag und bringe ihn in der
Servicegruppe Informatik vorbei.

Übung 0: Vertrautmachen

Finde heraus mit welchen Programmen du Text eingeben kannst und probiere folgende aus:
Notepad, Proton,

Welches gefällt dir am besten? Für die ersten Übungen werden wir mit Notepad oder Proton
auskommen.

Übung 1: Hello World

public class Hello
{

public static void main (String[] args)
{

System.out.println("Hello World!");
}

}

Ändere das Programm ab, so dass dein eigener Name ausgegeben wird.

Übung 2: Für zu Hause

Installiere dir Java von java.sun.com und probier das Hello World aus.
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