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3.3.2 Kugelkoordinaten (im dreidimensionalen Raum)

~r ist der Ortsvektor zum Punkt P (x0, y0, z0) und ~ρ die Projektion von ~r

auf die xy–Ebene. ϕ ist der Winkel zwischen der positiven x–Achse und ~ρ.

ϑ ist der Winkel zwischen der positiven z–Achse und ~r.
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Quadranten beachten!

Der ganze Raum wird überstrichen mit:

r ∈ [0; +∞), ϑ ∈ [0; π] und ϕ ∈ [0; , 2π).


