Ebener Spiegel: Die Strahlen des Lichtbiindels, das van

L L ausgeht werden am Spiegel reflektiert.
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Prisma: Der Lichtstrahl erfdhrt durch das Prisma

(WinkelY an der brechenden Kante) eine
Ablenkung O
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fur kleine Winkel (o, 7, ¢ ) gilt also: S=(n- Y|,

fiir symmetrischen Durchgang (Strahl im Innern [l zur Basis, Einstellung

minimaler Ablenkung) gilt, auch bei griBeren Winkeln:
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Hangt die Lichtgeschwindigkeit, also auch_n'=A{? von der Frequenz d.Lichts
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ab (Dispersion) so wird ein Lichtstrahl je nach Farbe mehr oder
weniger stark gebrochen: weiBes Licht wird durch ein Prisma in ein

Spektrum zerlegt.
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