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Bei dem Po\aer\den Spiel handelt es sich um ein
Planspiel im botanischen Garten Uim zu aktuellen
Skologischen Fragestellungen Behandelt werden
Wasserknappheit, l_uPrver'schmu’rzun@ Boden-
erosion, Abholzung und Artensterben.

Die Themen werden im Weiteren mit dem
Cnloergrei?enden Thema des Klimawandels in
Verbindung gebracht. Die Spielenden stellen sich
den genannten Heroustorderungen und sollen im
Rohmen des spiels L ésungswege diskutieren.
Dabei lernen sie nicht nur die Krisen unserer
heutigen Zeit kennen, sondern lernen oauch
verstehen, welche Verantwortung bei ihnen liegt
und wie gro’ ihr ganz personlicher Hand\ungs—
spielraum sein kann.
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Hih+er'ar'uhd:

I~ befindet euch im Jahr 2300 n. Chr. Die bereits zur heutigen
Zeit bekannten Heraustorderungen verursacht durch den
menschgemachten Klimawandel, hoben sich weiter verschartt
Inzwischen missen schnelle und gezielte Handlungen Po\ger\, um
ein endgiltiq zerstérendes Szenario obzuwenden. Auf  einem
unweit von der Erde entfFernten Planeten (Plira) waren bereits
vor einigen tausend Jahren ahnliche Bedingunﬂen, wie wir sie auf
der Erde nun verzeichnen, vorherrschend.

Der Planet Plira verﬁufﬁ Uber eine Atmosphare mit Sauerstobl
und bietet damit die Lebensgrundiage far Organismen, die den
ouf der Erde vorkommenden Lebewesen sehr dhnlich sind. Die
dort inzwischen wieder hergestelite ‘heile’ Welt, erweckt den
Anschein adls waren die Pliraner nie einer Krisensituation
gegeniber ﬁec;Jranalen. Tatsachlich war die Faohigkeit der Pliraner
zu  gestaten odber ouch mit einer  unheilvollen uhd
zerstorerischen Krabt verbunden Sie sahen sich urplotzlich
bislang unbekannten und unvorhersehbaren Heraustorderungen
gegeniber, dhnlich der den die Menschen nun gegeniber stehen
Zu alobalen Problemen, welchen sich die Menschheit im Jahre
2300 n. Chr. nun stelt, konnten die Bewohnenden von Plira
bereits einiges an Wissen, Verstandnis und ErPahrur\ﬁ sammeln.
Es wurde ein Expertenteam von der Erde, bestehend ous
Menschen unterschiedicher Hin+ergrdnde zusammengestellt. Du
bist Tell des Teams und bist mit weiteren Vertretern der Erde
nach Plira gereist, um dich zur Problemlosung beraten zu lassen.
Auf Plira werdet ihr jetzt mit Unterstutzung der Bewohnenden
Pliras, darauf vorbereitet, euch den globalen  Klimatischen
Katastrrophen auk der Erde zu stellen.



lest eure Rollenbeschireibungen durch, versucht euch in die
Personen hinein zu versetzen und nachzuspiren wie es ihr
vermutiich in der aktuellen Situation gehen mog, Verkorpert
sie authentisch, doch bleibt bei den Vorgaben des
Rollenspiels.

Kim Krise

Die Rolle deiner Person ist es pro Station zusammen zu fFassen
und zusammen zu tragen ouf neue Entwicklungen hinzuweisen,
jede Person zu Wort kommen zu lassen, Diskussionen zu leiten
und am Ende einen Kompromiss zu Finden. Mache dich mit dem
MapRnahmenkatalog  vertraut, schaue dir genau  mogliche
Optionen an, Uberlege dir welche Mafnohmen Iangﬁrisﬁae und
welche kurzfristige Anderungen herbeifihren und schatze ein
wie sinnvoll diese sind.

ZUNACHST NUR BIS HER LESEN



STELLT EUCH GEGENSEITIG KURZ VOR.

Name: Kim Krise

Du leitest und gestaltest gemeinsom mit Victor
Wohne die Diskussionsrunden



sSeit mehreren Jahren haufen sich auf der Erde
extreme Wetterereignisse. Es wurden zwei
aufeinander Polﬂende schwache Monsune in
Stdasien, Rekordtemperaturen im Frihjohr und
Zyklone mit ungewohnlich hohen Niedersch\éaen
verzeichnet. Durch die vermehrte Trockenheit
in anderen Regionen der Welt nehmen Wald- und
Buschbrande zu Immer houkiger werdende
Darren und extreme Trockenheit habe zu sehr
mogeren Ernten getihrt. Insbesondere in global
sudlichen Regjonen der Erde hat der Ernte-
austal zu einer Hungerkatastrophe gehthrt. Die
globalen Getreidepreise stiegen um 40 7.

L Zunachst Findet ein Didlog zwischen einigen Exper-tinnen
statt.

2. Es Po\g+ eine kurze Einheit der Bewohnenden von Plira
zum Verstandnis und der Erklarung des oktuellen Themos:
Der/ Die Spieleiter/-in gibt das Material (Ereigniskarte und
InfFokarten) Far die erste Station aus.

3. Versucht gemeinsom die Aul:aaloe zu losen, sie dient dem
Verstandnis des weiteren Spielverloufs und ds spatere
Diskussionsgrundlage.
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DISKUSSIONSFRAGEN/ sSPANNUNGSFELDER

- Klimaschutz vs. Ern&hrung«;sicherheﬁ

- Globadle Gerechtigkeit vs. nationadle Wirtschaftsinteressen
- KurzFringe Belastungen vs. langl:risﬁge Stabilitat

- Marktmechanismen vs. staatliche Regulierung

- Wer tragt Verantwortung zu historischen Emissionen

- Klimawandel kennt keine Grenzen

Wo liegt die Verantwortung wer ist der/ die Betroffene?

Zuletzt wirst du mit Victor Wonne die Situation
zusaommenfassen und im Kompromic;s Ober méﬁliche
MaRhahmen diskutieren (siehe MassnahmenKaJralog)
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2.

Der Meeresspiegel der Erde ist seit dem Jahr

2100 n. Chr. um Uber zwei Meter gestiegen. KGstenlinien
haben sich drastisch verschoben frihere Metropolen
Iieaen hun teilweise unter Wasser. érleiclnzeiﬁﬁ sind
groPe Teie der Kontinente von oanhaltender Darre
betroffen.

Ein Paradox progt das Leben: Zu viel Wasser an den
Kisten und zu wenhig Trinkwasser im Landesinneren.
Salzwasser st in  viele Grundwasserreservoirs
einaealr'unaen. Flussdeltas sind versalzen. Trinkwasser
mMuss enerﬁieaui:wendiﬂ entsalzt oder Uber +tausende
Kilometer transportiert werden Wasser ist zum
zentralen Macht- und Konflikt+faktor geworden.

In dieser Situation steht die Menschheit vor arunol—
Iegenden En’rc;cheialunaen: Solte man de Kuasten
schitzen oder die stadte ganz auf—aeloen? Solte man
Woasser adls Menschenrecht oder Hanolelc;aqu werten?
Sollte Migration global organisiert werden oder die
Grenzen gesichert werden? und sind technologische
GroPRlosungen oder radkale Lebenss’ri\ér\derunﬂen
anaelaraclrﬁ?
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. Zunachst Findet ein Diclog zwischen einigen Exper-tinnen
statt.

2. Es Polg-l- eine kurze Einheit der Bewohnenden von Plira
zum Verstandnis und der Erklarung des aktuellen Themas:
Der/ Die Spielleiter/-in gibt das Material (Ereianiskarka unhd
InFokarten) Fir die erste station aus.

3. Versucht gemeinsom die Au?gabe zu losen, sie dient dem
Verstandnis des weiteren Spielverloufs und ds spatere
Diskussionsgrundlage.



DISKUSSIONSFRAGEN/ sSPANNUNGSFELDER

- Klimaschutz vs. Ern&hrung«;sicherheﬁ

- Globadle Gerechtigkeit vs. nationadle Wirtschaftsinteressen
- KurzFringe Belastungen vs. langl:risﬁge Stabilitat

- Marktmechanismen vs. staatliche Regulierung

- Wer tragt Verantwortung zu historischen Emissionen

- Klimawandel kennt keine Grenzen

Wo liegt die Verantwortung wer ist der/ die Betroffene?

Zuletzt wirst du mit Victor Wonne die Situation
zusaommenfassen und im Kompromic;s Ober méﬁliche
MaRhahmen diskutieren (siehe MassnahmenKaJralog)
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3.

Un weitere Flachen zu besiedeln oder neue
Anboullachen Far Lebensmittel zu gewinnen, sind
groPe WaldFlachen der Erde bereits abgeholzt
und umgestaltet worden. Die Flachen dienen zur
Viehtierhaoltung dem Abbau von RohstofFen (wie
seltenen Erden Far Handys, Papier  oder
TFOPSHHO\Zﬂ@WiI’IHUHﬂ) oder zum Anbou von
FeldFrachten.

Ahnlich wie bei uns auf der Erde war der Planet
Plira ein Ort mit einer Vielzahl an unterschiedichen
Arten einer hohen Biodiversitat und Lebens-
roumen mit einer groPRen StrukturvielFalt.  Die
Folgen der Umgestaltung wurden erst almahlich
dber einen longeren Zeitroum deutiich. Viele
essentiele  Interaktionen zwischen Tier- und
Pfanzenwelt sowie der unbelebten Umwelt wurden
gestort und  nacheinander  brachen  einige
bestehende Systeme zusammen Die Bewohnenden
vonh Plira erlebten vermehrte Bodenerosion einen
zunehmenden Verlust an Artenvielfalt und eine
Steigerung der CO2-Konzentration in ihrer
Atmosphare (durch Kodung).
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. Zunachst Findet ein Diclog zwischen einigen Exper-tinnen
statt.

2. Es PoIaJr eine kurze Einheit der Bewohnenden von Plira
zum Verstandnis und der Erklarung des aktuellen Themas:
Der/ Die Spielleiter/-in gbt das Material (Ereigniskarte und
InFokarten) Fir die erste station aus.

3. Versucht gemeinsom die Auﬁaabe zu losen, sie dient dem
Verstandnis des weiteren Spielverloufs und ds spatere
Diskussionsarundlaae.



DISKUSSIONSFRAGEN/ sSPANNUNGSFELDER

- Klimaschutz vs. Ern&hrung«;sicherheﬁ

- Globadle Gerechtigkeit vs. nationadle Wirtschaftsinteressen
- KurzFringe Belastungen vs. langl:risﬁge Stabilitat

- Marktmechanismen vs. staatliche Regulierung

- Wer tragt Verantwortung zu historischen Emissionen

- Klimawandel kennt keine Grenzen

Wo liegt die Verantwortung wer ist der/ die Betroffene?

Zuletzt wirst du mit Victor Wonne die Situation
zusaommenfassen und im Kompromic;s Ober méﬁliche
MaRhahmen diskutieren (siehe MassnahmenKaJralog)
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So schrell ist der erste Beratungstag
vorbeiaezoaen, sprecht euch im ExPer‘Jr(inn)en—
team ab und fasst nochmals kurz zusammen,

welche heuen Erkennthnisse ihr sammeln konntet,
was euch personlich am meisten verunsichert
oder Mut giot und versucht dann wieder aus
eurer Rolle zu schldpﬁen.

Sammelt aemeinsam wWaos méaliche Ahsa+zpunl<+e

sind, wie ihr gonz personlich mehr Nachhalﬁgkeﬁ
in euver Leben Iar'inaen konnt.
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	Ihr befindet euch im Jahr 2300 n. Chr. Die bereits zur heutigen Zeit bekannten Herausforderungen, verursacht durch den menschgemachten Klimawandel, haben sich weiter verschärft. Inzwischen müssen schnelle und gezielte Handlungen folgen, um ein endgültig zerstörendes Szenario abzuwenden. Auf einem unweit von der Erde entfernten Planeten (Plira) waren bereits vor einigen tausend Jahren ähnliche Bedingungen, wie wir sie auf der Erde nun verzeichnen, vorherrschend.  Der Planet Plira verfügt über eine Atmosphäre mit Sauerstoff und bietet damit die Lebensgrundlage für Organismen, die den auf der Erde vorkommenden Lebewesen sehr ähnlich sind. Die dort inzwischen wieder hergestellte “heile” Welt, erweckt den Anschein als wären die Pliraner nie einer Krisensituation gegenüber gestanden. Tatsächlich war die Fähigkeit der Pliraner zu gestalten aber auch mit einer unheilvollen und zerstörerischen Kraft verbunden. Sie sahen sich urplötzlich bislang unbekannten und unvorhersehbaren Herausforderungen gegenüber, ähnlich der den die Menschen nun gegenüber stehen. Zu globalen Problemen, welchen sich die Menschheit im Jahre 2300 n. Chr. nun stellt, konnten die Bewohnenden von Plira bereits einiges an Wissen, Verständnis und Erfahrung sammeln. Es wurde ein Expertenteam von der Erde, bestehend aus Menschen unterschiedlicher Hintergründe zusammengestellt. Du bist Teil des Teams und bist mit weiteren Vertretern der Erde nach Plira gereist, um dich zur Problemlösung beraten zu lassen. Auf Plira werdet ihr jetzt mit Unterstützung der Bewohnenden Pliras, darauf vorbereitet, euch den globalen klimatischen Katastrophen auf der Erde zu stellen.
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