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Was iIst LEGO Mindstormse

o Programmierbarer Stein

o Elekfromotoren, Sensoren




Was iIst LEGO Mindstormse
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Einfuhrung in BricxCC

o 1. USB auswahlen, 2. NXT auswdhlen
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Einfuhrung in BricxCC

o Kompilieren und auf den Stein laden
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Grundlagen: Not eXactly C

o Befehle werde nacheinander ausgefuhrt
o Ahnlich der Sprache C

o Jeder Befehl endet mit ;

o // leitet einen Kommentar ein




Grundlagen: Not eXactly C

o Variablen (inf, double)
o Bedingte Anweisungen (if, else)

o Schleifen (while, for)

o Funktionen




Beispielprogramm

int zaehler = 0;

task maini)

{
SetSensorTouch (TN _2);

whileirzacshler < 5)
{

while(Sensor (Il _2) == 0]
while(Sensor (IH_2) == 1)
zaehler++;

ifiraehler == 5)

{
OnFwd (OUT RE, -70);
Wait(1500) ;
OEE(OUT AB) ;

}
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Auf die LEGOs, Fertig, LOS!

Danke fur die Aufmerksamkeit




